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Erläuterung zur Verwendung von Personenabbildungen und personenbezogenen Daten von 
Kindern und Jugendlichen  

Die Fontanestadt Neuruppin und die Stiftung Digitale Spielekultur (Veranstalter) führen insgesamt zwei Sommercamps im Rahmen des Projektes 
WORD&PLAY!  in  Kooperation mit  der  Plattform  Kulturelle  Bildung,  dem  JFZ‐Jugendklub  e.V.  und  der  Oberschule  Alexander  Puschkin  durch. 
Wesentliche  Teile  des  Projekts  werden  über  das  Förderprogramm  „Kultur macht  stark“  des  Bundesministeriums  für  Bildung  und  Forschung 
finanziert. 

Daten des Hauptveranstalters und Ansprechpartners: 
 
Fontanestadt Neuruppin, WORD&PLAY! (fontane.200), Karl‐Marx‐Str. 103, 16816 Neuruppin;  
Projektleitung: Irena Trivonoff Ilieff, irena.trivonoff@fontane‐200.de, +49 (0)170 677 150 3 
 
Stiftung Digitale Spielekultur gGmbH, Torstraße 6, 10119 Berlin; 
Projektleitung: Niels Boehnke, boehnke@stiftung‐digitale‐spielekultur.de, +49 30 29049290 

Ansprechpartner vor Ort: 
Projektleitung & Assistenz: Kontakt s. oben sowie Sonja Linde (sonja.linde@fontane‐200.de, +49 (0)151 296 090 27) 
Leitende medienpädagogische Fachkraft: Svenja Anhut 
Mitarbeiter*in des Veranstaltungsortes: Alexander Golling 

 

Dabei ist beabsichtigt, Medienprodukte, Personenabbildungen und personenbezogene Daten von Kindern oder Jugendlichen, die im Rahmen 
des Projekts entstanden sind, in verschiedener Weise zu verwenden. 

1. Verwendung von Medienprodukten und Personenabbildungen 

a) Die von den Kindern/Jugendlichen erstellten Medienprodukte sowie im 
Rahmen des Projekts entstandene Personenabbildungen (siehe Ziffer 1b 
und 1c) dürfen 

 über Profile in sozialen Netzwerken der Fontanestadt Neuruppin, der 
Dachmarke fontane.200, der Stiftung Digitale Spielekultur, des 
Bundesministeriums für Bildung und Forschung sowie der Dachmarke 
„Kultur macht stark“ veröffentlicht werden. 

 auf Internetseiten des Projektes WORD&PLAY!, der Fontanestadt 
Neuruppin und der Dachmarke fontane.200, der Stiftung Digitale 
Spielekultur, des Bundesministeriums für Bildung und Forschung sowie der 
Dachmarke „Kultur macht stark“ veröffentlicht werden. 

 im Rahmen der Pressearbeit der Fontanestadt, der Stiftung Digitale 
Spielekultur und des Bundesministeriums für Bildung und Forschung (sowie 
von diesen beauftragten Presseagenturen) aufbereitet, weitergegeben und 
ggf. von diesen Medien veröffentlicht werden. 

 in pädagogischen Veröffentlichungen im Internet, in Büchern und 
Fachzeitschriften oder mittels Datenträgern (CD, DVD o.ä.) verwendet 
werden. 

Erklärung 
 

Dein erstelltes Medienprodukt sowie die dabei 
entstandenen Fotos von dir möchten wir ggf. in 
Büchern, im Internet und Zeitschriften 
veröffentlichen oder an die Presse für die 
Berichterstattung über das Projekt weitergeben. 
Wir möchten Bilder vom Sommercamp auch mit 
dir und den anderen Jugendlichen teilen. 
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 zu Dokumentationszwecken aufbereitet und öffentlich zugänglich gemacht 
werden (z. B. Werkschauen, Projektbroschüre, Nachweis bei 
Fördermittelgebern). 

Personenabbildungen sind Fotos, Grafiken, Zeichnungen sowie 
Videoaufzeichnungen, die Jugendliche individuell erkennbar abbilden. 

b) In den Sommercamps erstellte Medienprodukte dürfen vervielfältigt, 
verbreitet, bearbeitet, veröffentlicht, ausgestellt und öffentlich 
wiedergegeben werden. Die Veranstalter fungieren dabei als Verwerter mit 
einfachem Nutzungsrecht. 

Deine erstellten Kunstwerke dürfen wir an 
andere geben (auch zur weiteren Bearbeitung). 

c) Die Sommercamps werden in Bild und Ton dokumentiert. Es werden nur 
Bild‐ und Tonaufnahmen von solchen Personen veröffentlicht, die der 
Veröffentlichung vorab schriftlich zugestimmt haben. Personen, bei denen 
keine Einwilligung vorliegt, werden auf den Veröffentlichungen vorab 
grafisch unkenntlich gemacht. 

Wir erstellen Fotos und Videos vom Camp, um 
diese zu veröffentlichen sowie mit dir und den 
anderen Jugendlichen zu teilen.  

d) Die Veranstalter weisen ausdrücklich darauf hin, dass die Aufnahme und 
das Verwenden von Bild‐, Ton‐ und Filmmaterial, das bei einem Projekt 
entsteht, grundsätzlich nicht ohne die Einwilligung der abgebildeten 
Personen verwendet werden darf. Bei unberechtigten Aufnahmen 
und/oder deren Verwendung sind die MitarbeiterInnen des Projektes 
berechtigt, die sofortige Löschung des Bild‐, Ton‐ oder Filmmaterials zu 
verlangen. 

Veröffentliche keine Foto‐, Film‐ oder 
Audioaufnahmen von anderen im Netz, ohne 
dass sie einverstanden sind. Jeder hat z. B. das 
Recht am eigenen Bild und das Urheberrecht 
schützt eigene Medienprodukte. 

e) Datenschutzrechtlicher Hinweis: Durch die beabsichtigte Verwendung im 
Internet können die Personenabbildungen und/oder Namen sowie sonstige 
veröffentlichte personenbezogene Informationen der Jugendlichen 
weltweit abgerufen und gespeichert werden. Entsprechende Daten können 
damit etwa auch über so genannte „Suchmaschinen“ aufgefunden werden. 

Da deine Daten auch im Internet verwendet 
werden, können sie weltweit abgerufen und 
gespeichert werden. Evtl. werden deine Daten 
damit z. B. auch bei Google oder Yahoo 
angezeigt. 

 
2. Verwendung von personenbezogenen Daten 

a) Im Rahmen der unter Ziffer 1a genannten Zwecke beabsichtigen die 
Veranstalter auch, personenbezogene Daten in Form des Vornamens und – 
auf ausdrücklichen Wunsch der Teilnehmenden mit Nachnamen – des 
Kindes/Jugendlichen sowie ggf. des Alters öffentlich zugänglich zu machen 
bzw. zu veröffentlichen. In Verbindung mit Personenabbildungen werden 
Name und Alter jedoch stets nur so aufgeführt, dass die jeweilige Angabe 
nicht eindeutig einer bestimmten Person zugeordnet werden kann. 

Wenn deine Medienprodukte veröffentlicht 
werden, kann auch dein Vorname und dein 
Alter genannt werden. Nur wenn du es 
ausdrücklich wünschst, wird auch dein 
Nachname genannt. 

b) Alle weiteren personenbezogenen Daten wie z. B. E‐Mail‐Adressen der 
Kinder/Jugendlichen werden ausschließlich für die Korrespondenz mit den 
Kindern/Jugendlichen während des Projektzeitraums verwendet, nicht 
veröffentlicht und nicht an Dritte weitergegeben. 

Deine persönlichen Daten, z. B. deine E‐Mail‐
Adresse oder Telefonnummer, werden von 
uns nicht an andere weitergegeben. 

c) Die Erziehungsberechtigten und das betreffende Kind sind mit der Verwendung 
der Medienprodukte, Personenabbildungen und personenbezogenen Daten in 
Forschung und Praxis im Sinne von Ziffer 1 und Ziffer 2 ohne weitere 
Genehmigung einverstanden. Die Rechteeinräumung an diesen Daten erfolgt 
ohne Vergütung. Für die Verwendung von Medienprodukten, 
Personenabbildungen und personenbezogene Daten erteilt/erteilen der/die 
Unterzeichnende/n lediglich eine jederzeit für die Zukunft widerrufliche 
Einwilligung. Diese Einwilligung kann auch teilweise widerrufen werden. Im 
Falle des Widerrufs dürfen die betroffenen Daten nicht mehr gemäß der in 
Ziffer 1 und Ziffer 2 genannten Zwecke verwendet werden. 

Du und deine Erziehungsberechtigten erklären 
sich mit den Texten oben einverstanden. Die 
Einwilligung dazu kann für zukünftige 
Veröffentlichungen jederzeit widerrufen 
werden. Nimm hierfür einfach Kontakt mit uns 
auf. Telefonnummern und Ansprechpersonen 
findest du oben. 


