Styleguide: Starker mit Games 2

1. Wortmarke Starker mit Games 2

Das Logo sollte freistehen und niemals von anderen Elementen Uberlagert werden. Nach
Méglichkeit sollte es auf weillem bzw. hellem Hintergrund stehen.
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2. Schriften
PRINT & WEB

Helvetica ist unsere Haus-Font In abgewandelt Form wird diese auch im Logo verwendet
und erhoht so den Wiedererkennungswert und starkt die Marke.
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FREE-FONT ALTERNATIVE (GOOGLE-FONT)

Heebo

AUOABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUV-

WXY Zabcdefghijklmnopgrstuvwxy-
zalioAEOa86123456789071"(%)[#{@}/&\<-
++x=>®OSEL¥C:;, . *

https://fonts.google.com/specimen/Heebo?selection.family=Heebo



CMYK 80[100]20[0
HEX #5f316e

3. Farbwelten

CMYK 85/55/00/00
RGB B0/45/135
#502dd7

CMYK 00/95/69/00
RGB 230/34/61

#eo273e

CMYK 5/15/10/70
RGB 1341271121

CMYK 50[0[0|0
HEX #80cdec

CMYK 85/45/00/00
RGB 5/120/190
#0578be

CMYK 75/00/65/00
RGB 39173122
27ad7a

CMYK 0[28|100]0
HEX #f7bb3d

CMYK 0]100|65|10
HEX #c0003c

CMYK 00/45/92/00
RGB 80/45/135
#502d87

CMYK 25/00/00/00
R275 G240 BZ4h

CMYK 100/0/40[30
HEX #00818b



4. Absender-Logos

Die Absendermarke besteht aus der ,Kultur macht stark“-Wortmarke, dem Logo des
Bundesministeriums fir Bildung und Forschung, der Wortbildmarke ,Starker mit Games 2“
und dem Logo der Stiftung Digitale Spielekultur gGmbH. Dabei gilt immer die folgende
Anordnung der Logos von links nach rechts: Kultur macht stark, BMBF, Starker mit Games 2,
Stiftung Digitale Spielekultur, Logos der Bundnispartner. Die Absendermarke gibt es in zwei
unterschiedlichen Versionen und kann je nach Wunsch eingesetzt werden. Die
Absendermarke ist verbindlich zu verwenden bei allen Veroffentlichungen im
Zusammenhang mit dem Programm ,Kultur macht stark. Bindnisse fur Bildung“ bzw. Starker
mit Games 2.

Mindestgrofie der Absendermarke: 52 mm
(Die Absendermarken kénnen auch als Schwarz-Weil3-Varianten eingesetzt werden:)

Die Absendermarke steht immer auf weiRem Hintergrund, dabei ist mindestens die unten
abgebildete Schutzzone einzuhalten. Faustregel fiir die Schutzzone um die jeweiligen Logos
ist ein Bundesadler Abstand.

Beispiel 1: Absendermarke
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Beispiel 2: Absendermarke
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5. Kontakt
Bei Fragen zu den Guidelines und rund um ,Starker mit Games 2“
kontaktieren sie bitte:
Malina Riedl / Niels Boehnke
Programmleiter®in Initiative ,Starker mit Games 2“ (,Kultur macht stark®)
Stiftung Digitale Spielekultur gGmbH | Marburger Strale 2 | 10789 Berlin |
Germany T +49 30 236 258 941 8

E kontakt@staerkermitgames.de





