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Starker mit Games 2 - Dokumentation 2024

| BUndnisse und Projekte 2024

1. Albstadt

P e Kreismedienzentrum Zollernalbkreis
.&. e Jugendzentrum Hechingen
e Stiftung Digitale Spielekultur

E@J e ,Minetest - Workshopreihe“
A1

2. Bad Miinstereifel

° e Kick, Dt. Kinderschutzbund OV Bad Munstereifel e.V.
S%'a e Regionales Bildungsburo Kreis Euskirchen
e Stiftung Digitale Spielekultur

Q@J e ,Mini-Gamescom -Workshopreihe*
.

3. Bad Segeberg

° e Stadtbucherei Bad Segeberg
S e Jugendburo Bad Segeberg (Einrichtung d. VIKA Kreis Segeberg e.V.)
e Stiftung Digitale Spielekultur

E@J e ,Museumsbau Bloxels*
- e ,Mini-Gamescom*
e ,Gameslab*

4. Bassum

° e Mutter-Kinder-Zentrum Bassum e.V.
S%'a e Familienzentrum Bassum, Stadt Bassum
e Stiftung Digitale Spielekultur

o STIFTUNG
Kuft ot DIGITALE

Bundesministeri
% f'L':JrnBifjtTr:g,lsFae;lijlriTe],Senioren, S P I E L E
ma( Frauen und Jugend
KULTUR
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E@ e ,Minecraft - Escaperooms mit Commandoblocken gestalten*
- e ,Minecraft - eigene Mods gestalten*

e ,Minecraft - Blockbuster*
e ,Minecraft- Spielwelten entdecken*

5. Bensheim / Heppenheim

° e Kreis BergstraBe
LTS e Stadt Bensheim /Jugendférderung
e Stiftung Digitale Spielekultur

Q@l e ,E-Sport am Beispiel von League of Legends*
1L

6. Berkenthin

o Offener Ganztag der Stecknitz-Schule

:&; e Schulverein Stecknitz e.V.
e Stiftung Digitale Spielekultur
E@ e ,,Starker mit Games 2: Roboterkurs*
A1

7. Berlin, Hellersdorf

e Quartiersmanagement Boulevard Kastanienallee — Stadtteilburo

‘&; e eastend berlin e.V. / Jfe eastend
e eastend berlinelV./ Jfe U5
e Stiftung Digitale Spielekultur
Q@l e ,Pen & Paper - Durch die Zeitepochen”
1T

e ,Analoges Gamedesign - Mit Game Jam zum eigenen System*
e ,Eine Geschichte, vier Erzdhlungen - Spielewelten erleben*
e ,Penand Paper World Building Design - Eine neue Welt*

8. Berlin, Hellersdorf-Kaulsdorf

o STIFTUNG
Kuft ot DIGITALE

Bundesministeri
% f'L':JrnBifjtTr:g,lsF:rr\:lijl[iTe],Senioren, S P I E L E
ma( Frauen und Jugend
KULTUR
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e Kinder- und Jugendfreizeiteinrichtung Villa Pelikan, AWO

_0 ) .
.&. Kreisverband Berlin Spree-Wuhle e.V.
e Jugendfreizeiteinrichtung JuKiez96, FiPP e.V.
e Kinder- und Jugendfreizeiteinrichtung KOMPASS, KOMPASS-Haus
im Stadtteil

e Stiftung Digitale Spielekultur

Q@l e ,Minecraftin Echt - Scratch Werkstatt ¢

1T

e ,Minecraftin Echt - Liverollenspiel*
e ,Minecraftin Echt - Kreativ Workshop*

9. Berlin, Lichtenberg

e Leitstelle fur Kinder- und Jugendbeteiligung / Bezirksamt
S%a Lichtenberg
e JuligGmbH - eastside Club
e Stiftung Digitale Spielekultur

Qﬂ\ e ,, MinelLichtenberg*
1L

10. Berlin, Pankow

° e interAufTacteV.
S%'a e Reinhold Burger Integrierte Sekundarschule (ISS 03K06)
e Stiftung Digitale Spielekultur

m e Elfen, Orks und Menschenrechte*
.

11. Bielefeld

e Kath. Kirchengemeinde St. Johannes Baptist, HOT Schildesche

:&; e LUNAKinder- undJugendzentrum der Sportfreunde Sonnestadt
e Stiftung Digitale Spielekultur
'E@J e ,Create your own Game - Workshopreihe”
.

12. Bietigheim-Bissingen

o STIFTUNG
Kuft ot DIGITALE

Bundesministeri
% f'L':JrnBifjtTr:g,lsFae;lijl[iTe],Senioren, S P I E L E
ma( Frauen und Jugend
KULTUR
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Otto-Rombach-Bucherei Bietigheim-Bissingen
Kultur- und Sportamt Bietigheim-Bissingen
Stiftung Digitale Spielekultur

sGamesworkshop”

13. Butjadingen

14. Coburg

®_o *

° .
sa

Butjenter Pferdefreunde e.V.
Ev.-luth. Kirchengemeinde Rodenkirchen
Stiftung Digitale Spielekultur

»Beast Quest - interaktiver Spiel/Film «

»Einfilhrung Unreal Engine - Ein einfaches Puzzlespiel entsteht
sUnreal - Rate mal mit Bruno - ein kleines Ratespiel fiir Kinder
entsteht*

»Cosplay Workshop*

TV 1848 CoburgelV.
Melchior-Frank-Schule
Stiftung Digitale Spielekultur

sOpieleschmiede Coburg “

15. Dresden, Conni

16. Dresden,

Kugt
macht STARK

Biindnisse fiir Bildung

Medienkulturzentrum Dresden e.V.
Alternatives Zentrum Conni
Stiftung Digitale Spielekultur

sminetest4Papada “
sminetest4kids

Markusplatz
Geférdert vom: S T I F T U N G
o DIGITALE
% | ?E:jrnlgifjlrrr:g,lslttaerrrlllijl[ire‘,Senioren, I S P I E L E
Frauen und Jugend
KULTUR
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e Stadtteilzentrum EMMERS, in Tragerschaft der Outlaw gGmbH

:&; e Hortder 26. Grundschule "Am Markusplatz", in Tragerschaft der
Outlaw gGmbH
e Stiftung Digitale Spielekultur
m e ,Spielewelten*
A1
17. Dresden, Stabi
o o e CrossMedia Tour elV.
.&. e Stadtische Bibliotheken Dresden
e Stiftung Digitale Spielekultur
@ﬂ e ,Spiele(nd) programmieren mit Scratch “
— e ,Spielend Programmieren lernen mit den Ozobots*
e ,Digital zu analog - Props und Requisitenbau“
e ,Digital zu analog - Real Life Mario Kart*
e ,,Game Design mit Bloxels*
18. Dusseldorf
o o e GG Jugendzentrum Dusseldorf
.&. e Fachstelle fur Jugendmedienkultur
o Stiftung Digitale Spielekultur
Q@J e ,Am Rande der Galaxie Pen & Paper “
- e ,,Gaming, Coding & Pen and Paper”
19. Einbeck
o o e Stadt Einbeck
.&. e Landkreis Northeim Kreisvolkshochschule
e Stiftung Digitale Spielekultur
m e ,Spieleentwicklung “
A1

Kot

STIFTUNG
DIGITALE

Gefordert vom:

Bundesministeri
% f'L':JrnBifjtTr:g,lsFae;lijl[iTe],Senioren, S P I E L E
ma( Frauen und Jugend
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20. Erfurt

e Ev. Reglergemeinde Erfurt / Forderverein Reglergemeinde e.V.
S%a e Ev. Reglergemeinde Erfurt
- e Evangelische Jugend Erfurt
e Stiftung Digitale Spielekultur

E@ e ,E-Sports Camp: Teamwork*
A1

21. Essen Nord

e Stadt Essen, Bildungsburo
:0. e FOM Hochschule fur Oekonomie & Management gGmbH
e Junior Uni Essen gGmbH
e Heinz-Nixdorf-Berufskolleg
e Stiftung Digitale Spielekultur

@ e ,Komm mach Games!-Workshopreihe*
.

22. Freiburg

° e Mediothek Rieselfeld, Stadtbibliothek Freiburg
S%'a e KIJKKinderund Jugend im KIOSK e.V.

- e Rollenspiel Verein Freiburg e.V.
e Stiftung Digitale Spielekultur
Qﬂ\ e ,Escape-Game Rieselfeld “
— e ,CosplayBasics*
e ,Zauberschiiler*innen Akademie*
23. Freital

e Stadtische Sammlungen Freital Schloss Burgk

:&; e Grundschule Ludwig Richter Freital-Birkigt
e Stiftung Digitale Spielekultur
E@ e ,,Museumsgames entwickeln“
-

o STIFTUNG
Kuft ot DIGITALE

Bundesministeri
% f'L':JrnBifjtTr:g,lsFae;lijlriTe],Senioren, S P I E L E
ma( Frauen und Jugend
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24. Furstenwalde

o o e JuSeV
.&. e Erich Kastner-Schule
o Stiftung Digitale Spielekultur
'E@ e ,Gamedesign-Durchstarter*
A1

e ,Coder-Dojo Fiirstenwalde*

25. Garmisch-Partenkirchen

o Kreisjugendring Garmisch-Partenkirchen

:&; e Jugendtreff Oberammergau
e Stiftung Digitale Spielekultur
E@ e ,Gamedesign und Modifikationen mit Minecraft*
-

26. Hamburg, Oldenfelde

e Gymnasium Oldenfelde

:&; e Stadtteilschule Oldenfelde
e Stiftung Digitale Spielekultur
'E@ e ,Game Design*“
AL
27. Jena

° e drudel 11 eV, Jugendbildungszentrum Polaris
S%a o EinDachfuralle eV.
e Stiftung Digitale Spielekultur

m e ,Gameentwickler*innen flir die Jenacon 2024
1L

28. Juchen

o STIFTUNG
Kuft ot DIGITALE

Bundesministeri
% f'L':JrnBifler:g,lsFae;lijl[iTe],Senioren, S P I E L E
ma( Frauen und Jugend
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29.

30.

Kugt
macht STARK

Biindnisse fiir Bildung

A7

Kath. Kirche St. Jakobus d. A., Jugendburo
Gesamtschule Juchen
Stiftung Digitale Spielekultur

»Coding und Gaming in Jichen*

Kaiserslautern

Jugend- und Programmzentrum Kaiserslautern
Stabsstelle Bildung und Ehrenamt
Stiftung Digitale Spielekultur

»svon Hogwarts nach Konoha*

Karlsruhe Schloss

Badisches Landesmuseum
Jugendeinrichtung Schloss Stutensee
Stiftung Digitale Spielekultur

»Arcade Worlds - Spieleautomaten und Pixel-Games selbst
gestalten*

Bunte Wege gUG zur Forderung von Kreativitat
Jugendzentrum Espenau
Stiftung Digitale Spielekultur

sGames Get Real - Workshopreihe“

Kiel Gaming Port eV
Max-Planck-Schule Kiel
Stiftung Digitale Spielekultur

STIFTUNG
DIGITALE
SPLELE
KULTUR

Gefordert vom:

Frauen und Jugend

% Bundesministerium
fiir Bildung, Familie, Senioren, I
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E@ e ,Gamedesigh Workshop“

e ,Offenes Gamingangebot fiir Madchen*

e Jugendzentrum.digital

:&; e Bauspielplatz Friedenspark
e Stiftung Digitale Spielekultur
E@ e ,Streaming Laboratory*
A1

34. Krefeld-Viersen

e Mediothek Krefeld

‘&; e Gesamtschule Kaiserplatz
e Stiftung Digitale Spielekultur
Q@ e ,Zauberschiiler*innen Akademie*
- e ,Elternabend Computerspiele*
35. Lemgo

° o Alte Hansestadt Lemgo, Der Burgermeister 32655 Lemgo
S%a e AWO Bezirksverband OWL e.V.
e Stiftung Digitale Spielekultur

m e ,Spieleentwicklung zum Leben von Engelbert Kaempfer
.

36. Loshausen

e Bunte Wege gUG

:&; e WELL being Stiftung, Paroda Raum / Schloss Loshausen
e Stiftung Digitale Spielekultur
E@J e ,Games Get Real“
A1

o STIFTUNG
Kuft ot DIGITALE

Bundesministeri
% f'L':JrnBifjtTr:g,lsFae;lijl[iTe],Senioren, S P I E L E
ma( Frauen und Jugend
KULTUR
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37. Ludenscheid

s -
A2 .

Stiftung Phdnomenta Ludenscheid
CVIM Ludenscheid-West e.V.
Stiftung Digitale Spielekultur

»Pixelwelten einfangen: Fotografie und Bildbearbeitung im
Universum der Games*

»HoOrspiel-Escape-Phanomenta“

»sGame on Air: Podcast- und Horspielproduktion im Herzen der
Spielewelt

38. Magdeburg

s -
2 .

Magdeburg eSports e.V.
eSport Hub Land Sachsen-Anhalt e.V.
Stiftung Digitale Spielekultur

,s,Geschichte sind Geschichten*

»Opielend Europa entdecken*

» S0 wird unser Land regiert - wir bauen das politische
Magdeburg in Minecraft*

»E-Sport*

39. Magdeburg, Europaische Jugendbildungsstatte

®_0
( ) °
.-. :
(Rg) .
A1
40. Minden
°_ 0 *
{ ) °
...

Kugt
macht STARK

Biindnisse fiir Bildung

Magdeburg eSports e V.
Europaische Jugendbildungsstatte Magdeburg
Stiftung Digitale Spielekultur

»Europa spielend entdecken*

Stadtbibliothek Minden
Juxbude Minden (Jugendhaus)
Stiftung Digitale Spielekultur

STIFTUNG
» DIGITALE
% | ?E:Jrnlgifjlrrr:g,lslttaerrrlllijl[ire‘,Senioren, I S P I E L E
Frauen und Jugend
KULTUR

Gefordert vom:



STARKE Ra 2
:GAMES
A « ,Create your own Game - Workshopreihe”

41. Monchengladbach

e Gemeinschaftszentrum " Das Westend"

:&; e |Interkultureller Familienverband MG e.V.
e Stiftung Digitale Spielekultur
Q@J e ,, Elternabend Computerspiele “
.

° o OGTS Mlssen
LTS e Grundschule Missen
e Stiftung Digitale Spielekultur

IE@\ e ,,Grundkenntnisse Programmieren, Robotik, Kl &
e Cybersicherheit*

43. Niebul

e Familienzentrum Niebull

‘&; e Haus derJugend Niebull
e Stiftung Digitale Spielekultur
m e ,Minecraft - wir gestalten die Welt wie sie uns gefallt*
AL

e ,Minecraft - Commandoblocke und andere besondere Blocke“
e ,Minecraft - Redstone Geheimnisse*

44. Norderstedt

e Stadtmuseum Norderstedt
S e VHS Norderstedt
e Stiftung Digitale Spielekultur

o STIFTUNG
Kuft ot DIGITALE

Bundesministeri
% f'L':JrnBifjtTr:g,lsF:rr\:lijl[iTe],Senioren, S P I E L E
ma( Frauen und Jugend
KULTUR
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,»Mini-Gamescom¥*

A1
45. Ostercappeln

o o e Jugendpflege der Gemeinde Ostercappeln
.&. e Ludwig-Windthorst-Schule Ostercappeln

46. Pulsnitz

2 .

47.

2 .

48. Rosrath

®_o *

° .
e

Kugt
macht STARK

Biindnisse fiir Bildung

Radebeul

Stiftung Digitale Spielekultur

sMinecraft - Digital und analog*
sGamedesign (lllustration und Spieldesign-Woche) “
sGame Explorer - Aktuelle Games im Test*

Hort der integrativen Kindertagesstatte "Spatzennest" in
Tragerschaft der Volkssolidaritat Kreisverband Bautzen elV.
Netzwerk fur Kinder- und Jugendarbeit e.V.

Stiftung Digitale Spielekultur

s,Games Lab - Workshopreihe*

Hort Wirbelwind in Tragerschaft des Regionalverband
Volkssolidaritat Elbtalkreis-MeiBen e.V.

Kreisjugendring MeiBen e.V., Koordinations-und Beratungsstelle
Stiftung Digitale Spielekultur

»,Marchen meets Minecraft“

Schloss Eulenbroich gGmbH
JUZE Rosrath - Kath. Jugendfreizeitstatte
Stiftung Digitale Spielekultur

STIFTUNG
DIGITALE
SPLELE
KULTUR

Geférdert vom:
% Bundesministerium

fiir Bildung, Familie, Senioren,

Frauen und Jugend
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49. Rostock
°_ 0 *
{ ) °
...

50.

A7

»Pixelwelt «

Stadtbibliothek Rostock
Kolping Initiative MV gGmbH
Stiftung Digitale Spielekultur

»Brettspiele & 3D-Druck”
»Game Design mit Scratch”

Riigen, Bergen

Kinder-, und Jugend,- und Familienhilfe Rigen e.V. / ISGA Albatros
Sonderpadagogisches Forderzentrum
Stiftung Digitale Spielekultur

sTeamplay durch Games”
sTeamplay in Minecraft”

51. Sangerhausen
o o o Kirchenkreis Eisleben-Sommerda, c/o Chr. Jugend- und
.&. Kulturzentrum TheO'door

2 .

Kreis- Kinder und Jugendring Mansfeld-Sudharz e V.
Stiftung Digitale Spielekultur

sireffpunkte von Jugendlichen in Sangerhausen”
»eSport Minecraft-Bed Wars - Zusammen gegen den Rest der
Welt“

Landratsamt Sigmaringen
Erzbischofliches Kinderheim Haus Nazareth Kinder- und

52. Sigmaringen
°_ 0 *
( J °
...

Kugt
macht STARK

Biindnisse fiir Bildung

Jugendburo Pfullendorf
Stiftung Digitale Spielekultur

STIFTUNG
DIGITALE
SPLELE
KULTUR

Geférdert vom:
% Bundesministerium

fiir Bildung, Familie, Senioren,

Frauen und Jugend
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53. Spenge
°_0 °
o °
...

54. Sterley

55. Stuttgart
°o_o *
° .
e

KE

5,2

,Game Jam”

Jugendzentrum "Treffpunkt" Rédinghausen
Gesamtschule der Gemeinde Rodinghausen (Schulsozialarbeit)
Stiftung Digitale Spielekultur

sGenrekunde-Spenge/ Bruchmiihle”

Schulverband Sterley, Amt Lauenburgische Seen
Schulverein Sterley e.V.
Stiftung Digitale Spielekultur

»Otiarker mit Games 2: Roboterkurs”

Schulerhaus Schwabschule (Caritasverband Stuttgart e.V.)
Stadtteilbibliothek-West, Stadtbibliothek Stuttgart,
Burgerservicezentrum West

Stiftung Digitale Spielekultur

@ e ,Gameworkshop”
A1
56. Westerburg
e THW-Helfervereinigung Westerburg e.V. - Abteilung Jugend
_0 .
.&. e \Verbandsgemeinde Westerburg

Kugt
macht STARK

Biindnisse fiir Bildung

Freie evangelische Gemeinde Westerburg
Historica Rotenhain e.V.

Diakonisches Werk Westerwald gGmbH
Stiftung Digitale Spielekultur

STIFTUNG
DIGITALE
SPLELE
KULTUR

Geférdert vom:
% | Bundesministerium

fiir Bildung, Familie, Senioren,
Frauen und Jugend
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»sEscape Boxen mit Fokus "Technik" entwickeln und erproben”
»Pen & Paper/ Table Top - Kurs fiir Einsteiger*innen*
sDetektivabenteuer selbst entwickeln und erproben*

57. Wietmarschen

58. Witten

Unabhangiger Jugendtreff Lohne e.V.
Jugendpflege Wietmarschen
Jugendhaus@21

SKA Neuenhaus

Stiftung Digitale Spielekultur

»Mini-Gamescom”

Stadt Witten, Amt fur Jugendhilfe und Schule, Abt. Jugendférderung
WERK°STADT, Verein zur Férderung soziokultureller Freizeit- und
Bildungsarbeit e.V.

Verein fur Kinder- und Jugendforderung Witten Annen e.V., c/o
Stadtverwaltung Witten, Amt fur Jugendhilfe und Schule

Stiftung Digitale Spielekultur

»Game Design Spiele selber machen/ Digital und Analog”

59. Wittenberg

Evangelisches Kirchenspiel Dobien
Evangelische Akademie Sachsen-AnhaltelV.
Stiftung Digitale Spielekultur

sGames & Religion”

60. Wuppertal

Kot

macht STARK

Biindnisse fiir Bildung

STIFTUNG
» DIGITALE
% | ?E:Jrnlgifjlrrr:g:slttaer?llijl[ire‘,Senioren, I S P I E L E
Frauen und Jugend
KULTUR

Gefordert vom:
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e Forderverein Boltenheide eV

‘&; e Bergischer Bildungsbund e.V.
e Stiftung Digitale Spielekultur
'E@ e ,lInformatik & Technik machen SpaB3”
A1

o STIFTUNG
Kuft ot DIGITALE

macht STARK ~ ® |FEiE—~ | AR

Biindnisse fiir Bildung
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Il ,,Starker mit Games 2“ — Das Jahr 2024 in Zahlen

Biuindniszahl: 60

5 W)
EE SIX
GroBstadt/ Kleinstadt/
Mittelstadt: 47 landlicher Raum: 13

Projektzahl: 196

= - i

| S———

Kurse: 106 Ferienworkshops: 88 Elternabende: 2

X

Workshopstunden:
3.725 Stunden

o
[ )

Anzahl Ehrenamtliche:
73

Teilnehmer*innen: 2.445

divers: 14 weiblich: 718 mannlich: 1.713
(1%) (29%) (70%)

o STIFTUNG
Kuft ot DIGITALE

macht STARK ~ ® |FEiE—~ | AR

Biindnisse fiir Bildung
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